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тритой «Ашетт-@ыльпьюое-пресеь 


Оепау 


РЕПОРТАЙ 
ИЗ МАГАЗИНА 


Представьте себе работу, где сотрудники 
добрую половину времени заняты играми. 
Наверняка, многие вздохнут с завистью и 
скажут: «Не может быть». Однако в 
фирменном магазине «Денди», что открылся 
в начале августа в центре Москвы, на улице 
Петровка, все продавцы именно этим и 
занимаются. Да и как иначе, ведь каждый 
день сотни покупателей, приобретая для 
своего чада (или для себя) вожделенный 
«Денди» и, разумеется, картриджи с играми 
к нему, просят показать, рассказать и 
объяснить в чем смысл игры. Поэтому в 
этом магазине, чтобы знать свое дело, надо 
еще хорошо знать и игры. А ихв 
ассортименте ежедневно 15-20 
наименований, из которых 
3-4 — новые. И, когда начальство видит 
играющего в свободную минуту продавца, 
оно спокойно — сотрудник повышает 
квалификацию. 
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На каждого покупателя, по 
расчетам менеджера магазина 
Николая Мороза, приходится 
три-четыре просто любопыт- 
ствующих, и на отсутствие кли- 
ентов жаловаться не приходит- 
ся. Приходят взрослые, кото- 
рых даже больше, чем детей; 
приходят взрослые с детьми; 
заглядырают «на огонек» стай” 
ки ребят, целеустремленный бег 
которых к Детскому Миру был 
вдруг прерван бросившейся в 
тлаза новой вывеской — «Ден- 
ди». Они, естественно, более 
всего интересуются играми по 


мотивам популярных муль- 
тфильмов и боевиками, Взрос- 
лые, проявляя солидность, про- 
сятчто нибудь сложное, «с боль- 
шим количеством уровней». 
Большим спросом пользуются 
логические игры. Ксати, сами 
продавцы проходят специаль- 
ную подготовку и хорошо зна 
ют, какис игры лучше всего 
подходят шестилетнему ребен- 
ку, акакие подростку или взрос- 
лому. Но, даже в случае, когда 
взрослый берет для своего чада 
непосильную по сложности 
игру, в магазине великодушно 


позволят обменять ее на более 
подходящую для ребенка. 
Появились и завсегдатаи. 
Это оптовые покупатели и 
фаны-энтузиасты, следящие за 
новинками. Кстати, скорее всс- 
го, именно благодаря послед- 
ним, вести об этих новинках 
разлетаются мгновенно, и не 
успеют завести в магазин, ска- 
жем, очередную порцию ччере- 
пашекь, как уже через час-пол- 
тора К прилавку не пробиться 
черсз толпы невсдомо откуда 
взявшихся «черепахоманов», Но 
никто, кажется, не в претен- 
зии. Руководство магазина ло- 
вольно, покупатели тоже. Впро- 
чем, попробуйте, зайдите сами. 


Апреса новых фирменных 
магазинов *Денди» в Москве: 
— ул. Петровка, 12; 

— Кутузовский проспект, 30/32; 
— ул. Никольская. 


Прозрачное и матовое, = 

гладкое и рифленое, легкое и прочное, — 
самых разных цветов. ® 

ВЕ 

Лучший отделочный материал Ч 

для декоративных и строительных ра- м 
бот! Мы сами убедились в этом, офор- =] 
мив интерьеры редакции в 

| этим чудесным материалом. = 
|<Ф 

Вы хотите, чтобы у вас было так же красиво, как у нас? > 
Позвоните по телефону: (095) 171-42-49 — 
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«В направлении Государ- 
ственной границы на высокой 
скорости движется автома- 
шина «Москвичь красного цве- 
та» (к/ф «Бриллиантовая 
рука» часть 2-я «Костяная 
нога»). 

'А дальше, помните, следу- 
ст блестящий захват автомо- 
биля с преступниками верто- 
летом советской милиции. 

Всеэто кигре «МиГ-29» не 
имеет ни малейшего отноше- 
ния. Но аналогии возникли 
при прочтении задания, по- 
дученного пилотом: 

«Угнан один изнаших бом- 
бардировщиков ТУ-22. Его 
уводят ввоздушное простран- 
ство Запада. Перехватите бом- 
бардировщик до того, как он 
достигнет места назначения и 
пресекителюбые действия тер- 
рористов, обнаруженных по 
пути. 

Желаем удачи, товарищ, 
Судьба страны зависитог Вась 

МиГ-29 немедленно (по 
нажатии любой кнопки) раз- 
бегается по взлетной полосе, 
вэмываст в небо и оказываст- 
ся вокружении столь плотно- 
то огня, как будто он летит 
сквозь залпы праздничного са- 
люта. 

Проблем с обнаружением 


террористов никаких — наш ис- 
требитель атакуют столько вра- 
жеских самолетов, что невольно. 
возникает вопрос, на чьей же 
территории происходят собы- 
тия? В «Бриллиантовой рукгь 
все ясно. (И здесь вроде бы 
действия должны происходить 
на нашей территории, как сле- 
дует из полетного задания. Но 
впечатление такое, что это рус- 
ский медведь разворошил оси- 
ное гнездо, и огромный рой 
террористических ос гоняется 
занимповсемуэкрану. Шарах- 
нуть бы по ЭТИМ «осам» из 
средств наземных ПВО, но, увы, 
«медведю» приходится рассчи- 
тывать только на свой силы. А. 
они у него есть! 

Во-первых, это великолеп- 
ная маневренность, Спомощью 
джойстика МиГ-29 стремитель- 
но перемещается в воздушном 
пространстве, с поразительной 
легкостью меняя направление 
движения и уходя от куда более 
инерционных вражеских «ос». 

Во-вторых, неограниченный 
запас оружия (кнопка «А» или 
лучше «Турбо-А») двух видов, 
переключаемых кнопкой «В». 

И втретьих — живучесть. На 
те игры «русский медведь 
имеет 4 жизни. 

Топливные ресурсы МиГ-29 
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небезграничны. Нопоявив- 
щесся на экране сообщение 
«Гон Еиеьь (горючее подходит 
к концу) не должно приво- 
дить пилота в состояние па- 
ники. Продолжайте вести 
бой и вскоре будете обрадо- 
ваны новым сообщением 
«Реграге 1о КеймеЁь (пригото- 
виться к дозаправке). Авто- 
пилот сквозь сплошную об- 
лачность проведет истреби- 
тель к ясному небу, в кото- 
ром его уже ожидает бочка 
чистейшего авиационного 
бензина (или керосина?) в 
виде самолета-заправщика. 

На восполнение горюче- 
го отводится 30 секунд, за 
которые необходимо, управ- 
ляя джойстиком, пойматьза- 
правочным штуцером МиГ’а 
(онвыдвикется спереди) рас- 
качивающийся как маятник 
топливный шлангзаправщи- 
ка. Как ни трудно, но сде- 
лать это необходимо, иначе 
— «№ Риеь (нет горючего) и 
под мелодию русской наро- 
дной песни «Дубинушка» 
появится надпись «САМЕ 
ОТЕЁ» («Игра окончена»). 
Причем «В» в слове «ОУЕВ», 
видимо для колорита, напи- 
сана наоборот. 

Пока МиГ заправлялся, 
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террористы, (очками) 


похоже, Если вам 
размножа- удастся на- 
лись — кро- брать более 
ме вражес- 1000 очков. 
ких самоле- Ваше имя 
тов в бой также украсит 
пошли вер- какую-то из 
толеты. стен Кремля. 
Вновь голо- Правда кра- 
вокружи- соваться ваше 
тельная по- имя на Крем- 
гоня чос» за левской стене 
«медведем» будет недол- 
и, наконец, то. К сожале- 
долгождан- нию, набран- 
ное сообще- ный результат 


ние «Епету Оуег_ Нео» 
(противник сверху), оз- 
начающее, что теперь 
прелетоит встреча с уг- 
нанным ТУ-22. 

Перед пилотом, под- 
нявшимся в заоблачные 
высоты, предстает гиган- 
текий бомбардировщик. 
«Оптический обман», — 
решает пилот, выстрели- 


исчезает не только после 
отключения Пепду, но и 
после нажатия клавиши 
«ВЕЗЕТ». 

Набор имени и внесе- 
ние его в список асов вы- 
полняется по специаль- 
ной таблице. Джойсти- 
ком нужно подвести кур- 
сор (светящуюся рамку) к 
нужной букве (или знач- 
вая из всех орудий во КУ) и нажать «А». Стира- 
врага, который, в свою ние ошибочно набранной 
очередь, ведет по истре- буквы выполняется кноп- 
бителю весьма беспоря- кой «В». После оконча- 
„очный огонь. ния набора нажмите 

Захваченный терро- «БТАВТ». 
ристами самолет зани- Итак, Вы — кремлевс- 
маст полнеба (то бишь, кий воэдушный ас. Вот 
пол-экрана) резко умень- вам следующее задание: 
шая МиГ’у пространст- «Всемирнаяармиятер- 
во для маневров. Защи- рористов секретно разра- 
щенностьТУ-22 (наш са- ботала новое супермощ- 
молет!) такова, что пона- ное реактивное оружие 
добится немало точных под кодовым названием 
попаданий для его унич- «Тетог Уи». Сейчас 
тожения. проходят его испытания. 

Зато победа сделает Вы должны снизиться и 
вас спасителем страны, укичтожить его на вра- 
и ваше имя будет за- жеской территории». 
несено на Кремлев- И снова взвиваются в 
скую Доску почета небо реактивные соколы 
воздушных асов, в игре «МиГ-29», охарактеризован- 
Эта Доска демон- ‘нойв заставке как АБзоние!у ВН Шапй 
стрируется вначале А может это сказано о самом МиГе? 
игры и содержит Давайте отнесем эти слова и к созда- 
пять имен пилотов телям игры, и к создателям великолеп- 
вместе с их рейтингом ных боевых машин! 
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Лемминги - древний и зага- 
дочный народ, о котором ныне 
мало что известно. Но со стра- 
ниц запыленных фолиантов из 
полузабытых книгохранилищ 
можно по крупицам воссо- 
здать отдельные истории из 
жизни этого удивительного 
племени, узнать кое-что о его 
характере и обычаях, Одно из 
первых упоминаний о Лем- 
мингах в легендарных хро- 
никах *Моцзейне» смутно 
намекает на их родство с 
мышиным народом и го- 
ворит о них хак об умелых 
мастерах-строителяхи неуто- 
мимых и страстных путешес- 
твенниках. Древние рукописи 
повествуют о том, как, по- зонтом, быть может, на самом 


рой, Лемминги целыми де- краю мира. И назовут 
$ >. “теля народа Леммингов, 

Е = 

ареале ‘терпеливо и молча, лишь изред- 


капомаргивая, ожидают вашего 
решения - по какому пути вы их 
‘направите. Стрелка на картинке 
«Зам» - нажатие кнопки 
«ЗТАВТ» выводит вас на пер- 


иотправлялись в долгие странствия, дабы 
утолить неистребимые люболытство и’ 
жажду приключений. И вотони, в поис- 
ках новых стран и новых впечатлений, 
бодро топают по полям и лесным троп" 
кам; возволя мосты, пересекают реки и 
моря; спускаются в таинственные пеще- 
ры и пробивают туннели в горных екло- 
нах. Четырежды по двадцать пять труд- 
ных и опасных перехода предстоит пре- 
одолеть группке отчаянных Леммингов, 
прежде чем достигнуг они своей цели, 
что маячит в туманной дымке над тори- 
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БЫ "1 
легкого) этапа игры (РОМ). Если 
ваши Лемминиги ребята и 
впрямь отчаянные, то можно 
отправить их сразу по более 
сложным маршрутам: ГАГСКУ, 
ТАММб, МАУНЕМ (третья 
картинка «РИМ, джойстик. 
вверх-вниз). Последний 
маршрут наиболее сло- 
жен. Четвертая картин- 
ка со скрипичным 
ключом - выбор му- 
зыкального сопро- 
вождения или 
только звуковых 
эффектов, без 
музыки (кноп- 
ки  «5Е- 
ЕСТЬ, «А» 
или «В»). 
Наконец, 
вторая картинка 
позволяет при помо- 
щи кода выходить на лю- 
бой уровеньлюбого маршру- 
та, но узнать необходимый 
код можно,только проиграв 
предыдущие уровни. 

`Итак, в дорогу! В пути при- 


тодятся Леммингам все их про- 
славленное мастерство и все ин- 
струменты, захваченные в путь: 


зонтики, чтобы не разбиться, 
прыгая с отвесных скал; кирки, 
лопатьг и строительные матери- 
алы, чтобы строить переправы, 
рыть туннели и шахты. 
Техническое отступление, 

Заставить коголибо из Леммин- 
тов делать то, что нало, можно, 
подведя светящийся крестик к 
любому из них, а когда крестик 
превратится в квадратные скоб- 
ки, нажатием кнопки «А» побу- 
‚дить его кдействию. Выбрать же 
ту или иную операцию можно, 


ПЕРЕМЕШИЯ СБЕТОБОЙ ЕБЗР 
ратик по меню с набором 
операций внизу экрана 
(полоска картинок с Лем- 
мингами в различных по- 
зах и с инструментами). 
Движется квалратик при 
помоши джойстика и 
кнопки «В» (од- 
новременным н: 
жатием). Осве- 
щенное 
окошко 


кар- 
тинкой является рабочим, одна- 

ко при этом мало обратить 

внимание на цифру рядом с 

картинкой. Она показывает 

количество возможных дей- 

ствий. Например, цифра 

6 показывает, что дейст- 

вие может быть выпол- 

нено шестью Лемминга- 

ми, либо шесть раз од- 

ним из них. Выбор пер- 

вой картинки в опера- 
ционном меню (Ленминг 
вверх ногами) плет возмо; 
ность нашим героям ходить 
по отвесным стенам. Вторая 
картинка (Лемлинг под зонтом) 
— возможность прыгать с высо- 
ты. Третья (взрыв) позволяет 
Леммингам рали общего дела 
жертвовать собой. Оказывается, 
наши маленькие приятели пред” 
‘ставляют собой ходячую взрыв- 
чатку, и в случае чего они могут 
ценой своей жизни, например, 
пробить брешь в преграде. Чет- 


вертое окошко 
(руки в стороны) - нажатие 

кнопки «А», и избранный Лем- 

минг застывает в предупрежда- 

ющей позе, не пропуская 

своих’ соратников в 

опасное или же 

просто ненужное 

место, Пятов (10- 

пата на плече) - 

строительство в: 

клонной плоекости, 

Шестое (замах киркой 

нозод) - прорубание го- 

ризонтального тоннеля. 

‘Сельмое (замахкиркой сле- 

ва направо и вниз) - проруба- 

ние наклонного тоннеля (сле- 

ва направо). Восьмое (ползу- 

щий вниз Лемминг) - рытье вери- 

кальной шахты. Девятое (следы 

ла) - пауза в игре. Наконец, 

десятое окно, гле изображено 

нечто вроде ядерного гриба - до- 

срочный выход из игры (каждый 

этап ограничен по времени). 


Арсенал достаточный для пре- 
одоления практически любого 
препятствия, а если к мастеро- 
витости и целеустремленности 
Леммингов добавить ваши со- 
образительность и настойчи- 
вость, то в успешном сконча- 
нии очередного похода этих 
храбрых и симпатичных малы- 
шей можно не сомневаться. 
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ПЕРВЕНСТВО 
МИРА ПОРАЛЛИ 


Мона ВаЙу Спатрюпт$Шр 


Хотите увидеть экзотические страны из окна 
своего автомобиля и К тому же бесплатно? 
Хотите полюбоваться на прекрасный 
чемпионский кубок, а при удаче и подержать 
еговруках? Тогла вступайтев числоучастников. 
мировых соревнований по ралли! 

Фирма «Какеп согрогацоп» предоставляет 
каждому возможность опробовать свое 
мастерство автогонщика в игре «\\ойа КаИу 
Спатрюпзр» На трассах десяти регионов 
земного шара. 

После нажатия на кнопку «58» на экране 
появится таблица, с помошью которой вы 
должны зарегистрироваться в качестве участника 
соревнований. Для кое-кого это, вероятно, 
будет проблемой, так как имя нужно писать, 
японскими иероглифами. Сожалеем, но у нас 
сяпонским тоже некоторые трудности. Поэтому. 
предлагаем заменитьимена цифровыми кодами, 
благо цифры - привычные нам, арбские. 

Нажмите на кнопку «А»и светящаяся стрелка 
переместится в таблицу иероглифов (и цифр). 
Двигая стрелку джойстиком, остановите ее у 
выбранного символа и вновь нажмите «А». 
После завершения набора имени переместите 
указатель на надпись «ЕМО» и нажмите «А». 


Теперь можно вводить имя следующего 
участника игры. Введенные имена, а 
также показанные результаты 
сохраняются до отключения питания. 
Теперь вы полноправный участник 
состязаний и можете окинуть взглядом, 
что же вам предстоит испытать. 
Пролистайте пока еще пустую таблицу 
лучших результатов и вы увидите 
программу мирового первенства, его 
десять этапов: 
1. Монте-Карло - 3 трассы 
2. Швеция - 3 
3. Португалия - 3 
4. «Сафари» (Юго-восточная Африка) - 5 
5. Корсика - 4 
6. «Акрополь» (Греция) - 3 
7. Аргентина - 3 
$. «1000 озер» (Финляндия) - 4 
9. Кот Д’Ивуар - 4 
10, КАС (где-то в районе Британских 
островов) - 3 
Тлавное состязание игры - это сам 
мировой чемпионат, Участвуя в нем, 
каждый игрок должен пройти все этапы, 
трассу за трассой. В чемпионате гонщик 
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-У- Сборник 21-\-5 


Сарт Атейса Капитан Америка 


й21-У-4 борник 24-У-4 


| Риск Нип: Охотник на уток | 


дгеа{@9гадоп.ги 


В этой игре вас ожндает встреча с попу- | 
плярным героем комиксов, грозой всего | 
преступного мира капитаном Америка. | 
Фантастический мир, далекое будущее, но | 
на планете есть еще зло, с которым нужно | 
бороться. | 
Игра необычайно увлекательна, с мно- | 
жеством различных препятствий и самых | 
разнообразных ситуаций. Есть возможность | 
играть Как против приставки, так м против | 
| 

| 

| 

| 

} 

п 


ыы ВИЛЕО-АСС 


Поиктюченческай ив Фе У 
для одного или двух игроков 
с разными джойстиками (П-1/2) 


«Эра н время этой история неизвестны. 
После разрушения главного космического 
корабля АЮСАНОГ, с него спаслась капсу- 
па УАЦб, Но и она оказалась в ловушке 
искривленного кем-то пространства...» 

Постепенно разбейте все препятствия 
‘отскакивающим шаром, и 
следующий уровень. При 
движении он ускоряется или замедляется, 
его можно «подкручивать» или «гасить». А 
выпадающие от ударов призы дадут вам 
очки и новые возможности, 


Арадняне = ВИАЕО-АСС 


‘для одного ини двух игроков Репау 
_ поочередно (А-1/11) _ 


| Риск Нип+ Охотник на уток 
| 


Эта игра для пистолета сделает вас 


| 

1 

| 

| мастером — охотником на уток: Неважно, | 
| велика или мала будет добыча — стрем | 
| по движущимся мишеням разовьет у вас | 
| глазомер и реакцию. | 
| Вы можете испытать себя в стрельбепо | 
| одной или двум уткам или потренироваться | 
| в спортивной стрельбе по тарелкам. | 
| 

| 

| 

| 

1 

| 


| 
| ВИЛЕО-АСС 
| Оепау 

| Спортивная игра 

| 

| 


для одного игрока, 
требуется пистолет (С-1-П) 


" 
| 

1 

Сборник из 21 игры различной направ- | 
ленности. В том числе содержит игры, не | 
представленные отдельно, например: | 
СВАОШСМ (Градайн) — космическое | 
‹фажение сучастнем боевых звездолетов, | 
‘межпланетных баз и т.д. | 
НУМАН (Человечек) — многоуровневая | 
1 

| 

1 

1 

1 

1 

| 

| 

- 


пабиринтная игра с прекрасной музыкой я 
огромным разнообразием ситуаций; 
и другие не менее интересные игры. 


ВИДЕО -АСС 
Шепау 


Сборник игр. 
(М-21) 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
1 
| 
| 
1 
| 
| 
| 
| 
| 
Р 
1 
| 
| 


Сборник из 24 игры различной направ- | 
| ленности, в том числе содержит игры, не | 
| представленные отдельно, например: | 
| — АБУЕМТИВЕЗЕАМО (Остров приключе- | 
| ний) — ложное и увленательное путешес- | 
| таие по волшебному острову; | 
| _ бООМЕ$ (Гуни) — многоуровневая ла- | 
| биринтная игра; 1 
|  Идругие не менее интересные игры. | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| ВИЛЕО-АСС 
и 
| {М-21) 

| 


РЕНО Мон ОПеРЕЦИЯ Волк ] 


1 
| 
| Действие этой игры для светового пис- | 
| толета разворачив: | 
| ком городе, который занят | 
| пехотой и танками. Атака за атакой, волны | 
| пехоты и бронетехники наступают на вас. | 
| И только ваше мастерство стрельбы, | 
| отвагаи умение быстро принимать реше- | 
| ния могут принести победу правым си- | 
| | 
| | 
| | 
1 | 
] 1 
| 
| | 


пам. 


ВИДЕО-АСС 
Боевик Юепау 

для одного игрока 
рекомендуется пистолет (Б- 
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состязается с элитой раллистов, занимающих 
первые девять ступенек н мировой табели о рангах. 
Скромная десятая пока отводится вам. 

Хотя умение управлять автомобилем на сложных 
трассах, изобилующих поворотами, естественными | 
и искусственными препятствиями, является реша- | 
ющим для достижения высокого результата, | 
обратите внимание на тшательность подготовки | 
машины ктонкам. Не случайно перед старгом вас 


знакомят с погодой, которая была на трассе 
накануне и которая ожидается на момент гонок - 
это определяет состояние дороги. 

Вам следуст, ориентируясь на эти сведения, 
выбрать соответствующие шины (пе) для шоссе 
((атиаЮ, насышной дороги (втауей, занесенной 
снегом (ион); накачку шин (пота! или $0 
сделать ведущими двз или все четыре колеса (нйеей; 
для чего выберите при помощи джойстика нужную 
позицию и нажмите кнопку «А» (отказ от выбора - 
кнопкой «В»). 

И вот вы на старте. Судья флажком дает 
отмашку, гонка началась. Рульмашины — джойстик, 
управление скоростью — кнопка «А». Учтите, вы 
находитесь внутри автомобиля, в соответствии с 
этим и работайте джойстиком. 

Однако, каким бы высохоклассным мастером 
вынибыли, никто не застрахован от столкновений. 
Чем их больше, тем с большей грустью вы 
наблюдаете, как на ходу начинает разваливаться 
автомобиль, так заботливо снаряженный в дорогу. 
Раздается взрыв такой силы, что, кажется, от 
автомобиля должна остаться лишь груда 
металлолома. «О, мой Богь, - воскликните вы в 
ужасе отпроисшедшего, но сможете с облегчением 
повторить эту фразу еще раз, когда убедитесь, что 
это всего лишь лопнул баллон. ] 

Замена колеса, гонка ушла вперед, но вы живы 
издоровыи продолжите состязания на следующих 
этапах. Впрочем, любой этап можно повторить, 
набрав соответствующий пзрольв режиме «Соийи- — Соперники для «Ваше отбираются из 
ше». Правда пароль - на японском языке. А числа зарегистрированных участников в 
вообще-то лучше предварительно потренировать- экране сзаголовком «Еийу» путем отметки 
ся, состязаясь не с асами ралли, а такими же джойстиком м нажатия кнопки «А»_ Итак 
новичками, как вы сам. Игра предоставляет такую как в этом режиме на вас не будет давить 
возможность в режиме «Вай» в двух вариантах: авторитет королей шоссе», вы и в самом 
«Кайу» - состязание на всех трассах любого этапа деле сможете из окна автомобиля 


по выбору; посмотреть экзотические страны, дорогами 
«Тишь - состязание на любой выбранной трассе. которых будете проезжать, 


и 
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ЕМООФ ФФфФфо ев 


Леонардо, Микеланджело, До- р ре Е Г ск АР 


`нателло, Рафаэль - это что, эпоха 
Возрождения? Нет, увы, это эпоха 
Мутантов. Носороги“мутанты, 
кабаны-мутанты, маньяк-ученый 
(так ему и надо), мутировавший в 
муху, просто мутанты и, конечно, 
четыре черспашки - великолепная 
четверка ниндзя. Впрочем авторы 
игры их называют сокращенно, 
по-свойски: Лео, Майк, Дон, Раф 
(Интересно, как называли 
великих итальянцев их со- 
променники?) Мы привых- 

ли считать мугацию чем-то 

не очень хорошим, однако | 
черепашки мутировали в | 
суперменов, что, ви- А 


димо, можно счи- | 
тать прогрессом в 
развитии фауны. Эпо- “ 


ха — это, может, громко 
авь. — сказано, однако с 1984 


лись, эти 
года, когда появились 


‘первые комиксы, п по 7 «Американс- 
сейленьчерепашки не |) 5 киетерои — чере- 
сходят с экранов кино — ПА пашки-ниндзя»? Вы 
иТУ. Запрошедшее десяти думаете, что сейчас 
летие количество поединков, про- мы расскажем об ав- 
веленных кажлой отдельно взя- торах первых «черепашьих» ко- 


той черепашкой в художествен- Сталлоне и Шварценете- миксов, орежиссере Стивене Бар- 

‘ных фильмах и мультипликации, Ра. (Ктоне согласен с этим `роне, создателе фильма «Теепаве 

многократно превзошло суммар- выводом, пусть опроверг- — Миа Ма ТигЦез» или, на худой 

ное число мордобоев, исполнен- нет нас с цифрами в ру- конец, о фирмах-разработчиках 

ных персонажами Ван Демма, ках). И отрыв продолжает игр? "Отнюдь В духе нашего 

= > увеличивать- журнала, на этот вопрос мы отве- 

ся отромны- тим коротко иясно: из канализа- 

ми томпами ции. Канализация давно пора 

благодаря стать предметом тщательных ис- 

усилиям лю-  следований и биологов, и кинове- 

бителей дов. Вспомните пингвинов из 

хомпьютер- «Бэтмень», а вот теперь черепахи- 

ных видео- мутанты во главе с их учителем — 

игр. Откуда крысой, тоже, естественно, му- 
же они взя- тантом, 
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Очереднаяпартия радиоактив- 
ного мусора, сброшенная в нью- 
йоркские подземелья, явилась ка- 
тализатором эволюции, превратив- 
шей четырех обычных черепах и 
одну крысу в суперменообразных 
существ. Впрочем Сплинтер (так 
зовут крысу) и раньше не был 
заурядным грызуном. Проживдо- 
лгую Жизнь в доме ниндзя, он 
изучильсе приемы восточных еди- 
ноборсть. Это мастерство Сплин- 
тер-Учитель и передал мутировав- 
шим черелахам. Биография 


Сплинтера таит немало загадок. 
Например, по свидетельству ряда 
очевидцев (то есть видевших со- 
ответствующие фильмы из сериа- 
ль про черопашск), злодей Шред- 
дер, убивая старого ниндзя, по- 
путно отрублет Сплинтеру ухо. 
Однако в более поздних сериях 
ушей у него, как и положено, два. 
Неужели Сплинтер овладел мето- 
дами регенерации частей тела и, 
если да, научил этому искусству 
черепашек? 

Не исключено, что ниндзя- 
черепашки, аналогично их не ме 


нее знаменитым тезкам из эпохи 
Возрождения, в будущем получат 


своих биографов, которые раскро- 
зют нам новые тайны нью-йоркс- 
ких подземелий. 

Протуляемся вместе с этими 
продвинутыми черепашками по 
улицам Нью-Йорка в игре «Нинд- 
зя-черепашки — 2е. Нью-Йорк, как 
известно, город контрастов. Пер- 
вое, чем он встрелает — это гиган- 
тский пожар. Горят дома, горит 
даже тротузр, и тде-то в этом по- 
жарище еще не сгорела, но вполне 
может, Эйприл, ведущая шестого 
канала телевидения и подружка 


черепашек-ниндзя. С криком 
«Пожар Держись, Эйприл» они 
лихо перепрыгивают с крыши на 
крышу и... только один из них 
выходит на объятую пламоном ули- 
цу. А где-же остальные верные 
друзья Эйприл? Почему Лео 
(Майк, Дон, Раф - в зависимости 
от вашего выбора джойстиком и 
подтверждения кнопкой «А») ос- 
тается один в столь непростой 
ситуации? Во-первых, разработ- 
чики игры вас проста пожалели, 
так как трудно представить, как 
можно управлять четырьмя супер- 
менами одновременно, Во-вто- 
рыхжизнестойкости Лео (9 основ- 


15 


ных жизней и 12 текущих в каждой 
из основных), его ловкости, пры- 
тучести, умения владеть оружием 
с лихвой достаточно для спасения 
Эйприл. 

К тому же вскоре выясняется, 
что черепашки нс только в воде не 
тонут, но и в огне не горят. А 
посему не будем обращать внима- 
ние на пожар и сосредоточимся на 
других типичных элементах нью- 
Поркской жизни - бесчисленных 
каратистах, ниндзя, гигантских 
черных шарах, скатывающихся с 


лестниц, открытых канализацион- 
ных люках (вот это есть и у нас) и 
других препятствиях на пути Лео 
(Майка, Дона, Рафа). Большинст- 
во из этих противников Лео кон- 
чает одним выстрелом (кнопка 
«В»), либо ударом ногой в прыжке 
(одновременно кнолки «А», «В» и 
джойстик). Препятствия он пре- 
одолевает, совершая головокру- 
жительные сальто (кнопка «А»). И 
только в комнате, где в ужасе 
застыла искомая Эйприл, ему ло- 
стается первый серьезный про- 
тивник- прирученныйзлым Шред- 
дером носорог-мутант по имени 
Рокстед. Лео ценой нескольких 
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жизней побеждает носорога, но 

ослабевает настолько, что индиф- 

ферентно наблюдаст, как Шред- 
уводит почти уже спасенную 
ил. 

"Так по-человечески и не перс- 
дохнув, Лео бросается вновь на ес 
поиски. Мешкать нельзя, Эйприл 
зовет на помощь, а раздающийся 
вдалеке демонический смех Шред- 
дера подчеркивает серьезность 
ситуации. Уставшему Лео прихо- 
дится довольно тяжко в борьбе с 
толпами каратистов. Он ищет — 
что бы поесть (пиццы бы...) для 
восстановления сил (то-есть жиз- 
ни). Но многочисленные пиние- 
рии либо закрыты, либо того хуже 
-являются засадами врага. Жиз- 
неукрепляющую пиниу Лео влаль- 
нейшем будет находить, и неод- 
нократно, но’ почему-то всегда 
паляющейся на дороге. Наверное, 
так принято у них. А пока что ему 
приходится искать способы со- 
хранения тех жизней, что еще ос- 
тались. Напомощь приходит смс- 
калка. Удачно сбитый огнетуши- 
тель, ограничительный столбик, 
подожженная бочка с горючим 
помогают прикончить пару-трой- 
ку зазовавшихся противников. 
Хорошее настроение и чувство 
юмора не покидают Лсо, даже когда. 
он сам проваливается в темноту 
канализационного люка. «Эй, кто 
там выключил свет», — кричит он, 
выскакивая из люка, слегка потро- 
панный, но по-прежнему жизне- 
радостный. Однако очередное 
падение меняет его маршрут и 
далее Лео путешествует по под- 
земному городу вдоль сточных вод, 
изобилующих водоллавающими 
мутантами и ниндзя - подводни- 
ками. Его и этим не смутить. Лео, 
хоть и мутант, но все же черепаха, 
и в воде он чувствует себя как в 
родной стихии. Обычными кара- 
тистскими штучками его не одо- 
леть. Шреддер находит ориги- 
нальное решение - начать бомбар- 
дировку с воздуха, причем вкачес- 
тве бомб используются мутанты, 
почти целиком состоящие из жу- 
ющих голов. Лео не стоит тратить 
на них время, он наносит мощны 
удары по «корню эла» - вертолету 
- бомбардировщику. И если ему 
хватит запаса жизней, Лео сумеет 


уничтожить прага и тем посрамит 
злодеев подземного Нью-Йорка. 

Аесли нехватит? Неужели это 
конеи бесстрашного Лео? Ну что 
вы! Авторы игры предлагиют вос- 
сполнить ему весь запас жизней и 
продолжить путь (с началанепрой- 
денного этапа) в режиме «Сол/и- 
ие». Всего таких продолжений 
может быть три. Сосчитаем те- 
перь, сколько жизней у Лео (Май 
ка, Дон, Рафа): 9-12.3=324() и 
станет ясным, что с такой живу- 
честью он может восвать кругло- 
тодично. 

И действительно, в Нью-Йор- 
ке уже каступила зима, а Лео все 
продолжает и продолжает поиски 
Эйприл. Суровые холода не толь- 
ко не ослабляют сопротивление 
прага, а даже напротив вроде бы 
заставляют их быстрее двигаться 
(чтобы не замерзнуть”). Враги- 
мутанты прибегают х новым хит- 
ростям. Ну кто предположит, что 
‘опасность может исходитьот обыч- 
ной снежной бабы, каких у нас 
лепят дети и каких, понятно, пол- 
но на улицах зимнего Нью-Йорка. 
Тонкая маскировка! Внутзи бабы, 
оказывается, сидит рак-мугант, 
вооруженный к тому же самона- 
водящимися ракетами. Увернуть- 
сяили укрыться от них невозмож- 
но, ноЛео запросто можст отбит! 
ся от них мечом, как барон Мюн- 
хаузен отбивался шпагой от летя- 
щих в него пуль. Шреддер, отча- 
явшийся, но все еще не отпускаю- 
щий Эйприл из своих грязных лап, 
высылает в ракете на поединок с 
Лео кабана-мутанта по имени Би- 
боп. Но черепашку-ниндзя не 
остановить. 

Прошла зима, настало лето, 
спасибо авторам за это. Впрочем 
не лето, а пока еше весна. И нам 
понятно, что сейчас на этом этапе 
мы найдем Эйприл. Ведь Эйприл 
- это апрель! Прорвавшись сквозь 
заслоны бесчисленных каратис- 
‘тов, мутантов, ниндзя, угнездив- 
шихся на огромной автостоянке, и 
победив человека-муху, Лео осво- 
божлает Эйприл, которая тоже, 
оказывается, не теряла оптимиз- 
ма. «Сегодня я обсдаю с черепаш- 
кой», - заявляет она своим тюрем 
щикам, садясь с Лео в полжидаю- 
щий их микроавтобус. Нарруепа? 
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Нарру - несомненно, но отнюдь 
не еп4. Эйприл спасена, но игра 
‚продолжается. 

Пока Лео (Майк, Дон, Раф) 
занимались поисками Эйприл, 
гнусный Шреддер ухитрился по- 
хитить их Учителя, а также оснас- 
тить свое войско вполне соврс- 
менным вооружением. Впрочем, 
чему туг удивляться — погоня за 
Эйприл заняла почти год. Лео, в 
свою очередь, также решает вос- 
пользоваться плодами прогресса. 
Вы не знали, что черепашки уме- 
ют виртуозно гонять на реактив- 
ных скейтах? Врагтоже незнал, за 
что и поплатился. Если пешего 
Лво Шреддеру не удалось обезвре- 
дить, то попытки остановить Лео с 
реактивным лвигателем и вовсе 
оказываются безнадежными. Че- 
‘репашку-ниндзя не остановят даже 
вертолеты, изрыгающие град пуль 
и бомб. Настоящего супермена по- 
добные комариные укусы только 
раззалоривают и черепашки ре- 
шают капитально поквитаться со 
'Шреддером, а заодно и с самим 
Нью-Йорком. «Ге! ‘5 биз! И ой, 
- говорят они, что с учетом их 
настроения можно перевести как 
«Давайте разнесем этот притон к 
чертовой матери». Претворяя это, 
решение вжизнь, Лео рсшительно 
расправляется не только с уже 
привычными и почти что родны- 
ми ниндзя, мутантами и каратис- 
тами, но и различными неодушев- 
ленными предметами, например 
тигантскими качающимися маят- 
никами, исторгающими на ходу 
лазерные лучи. Кроме удовольст- 
вия, это приносит Лео дополни- 
тельные очки и жизни, 

"Склонность к разрушительст- 
ву сидит во многих людях. При- 
знаемся, что и мы до конца не 
сумели изжить этот порок. И 
когданаЛео напалочередной кос- 
мический корабль, из которого 
стаями вылетали летающие тарел- 
ки, мы попросили Лео основа- 
тельно поколотить по самому ко- 
раблю. Увы, результата это не 
дало, ну а с тарелками Лео спра- 
вился одной левой (и одной пра- 
вой) ногой. 

Собственно освобождение 
Учителя, привязанного к забору, 
производится в традиционн 


дгеа!агадоп.ги 


нере — в виде финаль- 
ного погдинка с оче- 
редным подручным 
Шреддера, который, 
как мы полагаем, за- 
кончится очередной 
`победойЛоо, что за годы 
приключений также 
стало хорошей трали- 
цией. «Спасибо, мои 
черепашкиь, — говорит. 
Учитель, хотя спаси- 
тель, собственно, один. 
Ну. теперь-то, Нарру 
еп4? Дудки. Шреддер 
далеко неисчерпал себя. 
Так как современного, 
оружия оказывается не- 
достаточно, он прибе- 


т 


т 
Е 


таетк помощи волшебства, натравлизает на 
Лео титров, механических скорпионов и, 
наконец, зомби - самурая с сехирой. Саму- 
рай даже с отрубленной головой продолжа- 
ст схватку с Лео, причем голова летает 
вокруг поля боя, время от времени вставая 
на свое прежнее место. Впрочем, на боес- 
пособности самурая этоникакне отражает- 
ся. 

Наши силы уже иссакли. И хотя чере- 
пашкам предстоят дальнейшие поединки, 
например внутри техиодрома Шредера, 
пусть дальше в пути их сопровождают ис- 
тинные фанаты елау. 


ЧЕРЕИАМЖАЙ 
яийрозя -2 
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Легкоалле- 
тические сорев- 
нования 1992 г 
в Барселоне 
(Испания) вод- 
ном игровом 
картридже для 
Оспау! 

Вам на вы- 
борпредлагают- 
ся варианты со- 
стязавия одно- 
то игрока с компьютером. 
(1 рМоуе®) либо двух игро- 
ков между собой (2 р/ауеи;) 
на двух уровнях сложности: 
(Аи). Выбор варианта 
осуществляется кнопкой 
«еее». 

Программа соревнова- 
ний включает 8 видов спор- 
та: ох 
1.100-теее Фа — Бег на 100 метров 
2.Готвлтр Прыжки в длину 
3.110-пеег ие 110 м с барьерами 
4.Лаейп тю Метание копья 
5.5Кее! эйоойте — Стендовая стрельба 
б.р литр —— Тройной прыжок 
7.дкйету Стрельба излука 
ЗНЕ тр Прыжки в высоту 

Начинать состязания мож- 
но слюбого вида спорта, одна- 
ко автоматический переход к 
следующему виду осушестля- 
ется только при выполнении 
квалификационного нормати- 
ва, указанного на табло рядом 


Олимпиада 92 
в Барселоне 


(Вагсеюпа’ 92 ОНтргс ) 


< надписью «Она». Каж- 
дый достигнутый результат 
пересчитывается в баллы, ко- 
торые заносятся на ваш лич- 
ный счет, отображаемый на’ 
табло под надписью «со». 

Таким образом, соревно- 
вания организованы по фор- 
ме многоборья с постоянно 
повышающимися уровнями 
квалификационных нормати- 
вов. Игра заканчивается 
(«бате оуеь»), как только в 
каком-то виде спорта вам не 
уластся выполнить очередной 
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норматив. Од- 
нако, если к 
этому моменту 
вы набрали бо- 
лее 50000очков, 
то эта сумма бу- 
дет сохраняться 
на табло как 
наивысший 
(НТ) результат. 
Аналогично бу- 
дутсохранены и 
установленные вами миро- 
вые рекорлы (И! гесога). 

Наиболее просто пре- 
одолеть квалификацион- 
‘ный барьер на «гладкой» 
стометровке. Для этого до- 
статочно вовремя (чтобы не 
допустить фальстарта) на- 
жать и держать до конца 
кнопку «Турбо-А». Увере- 
ны, что с одного-двух раз вам 
удастся побить и мировой ре- 
корл. 

В прыжках в длину, трой- 
ном прыжке и метании копья 
разбег осуществляется кноп- 
кой «Турбо-А», а сам прыжок 
или бросок копья нажатием и 
отпусканием джойстика. Вни- 
мательно следите за величи- 
ной угла (показывается на таб- 
ло), под которым выпрыгиваст 
спортсмен или взлетает копье 
и, вспомнив физику, старай- 
тесь держать ее в районе 45". 
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Зирег Вазкефа! Супер Баскетбол | 


Чемпионат МВА по баскетбопу — это про- | 
‘сто фантастика! Самые известные команды, | 
| все звезды мирового баскетбола собраны в | 
| этой игре. Теперь у вас есть возможность | 
| попробовать свом силы в одном из самых | 
| захватывающих соревнований планеты. 1 
| _ Иградаетвозможность провести как один | 
‘матч, так целый турнир за звание чемпиона. | 
Вы можете сделать это н вдвоем. 


ВИДЕО-АСС 
Оепау 


| 
| 
| 
| 


1 

| 

| 

| 

Спортивная игра | 
`для одного или двух игроков | 
с разными джойстиками (С-1/2) Г 
| 

| 

| 


з 
я 


20-В-1 МиН Сборник «Мульти» 


| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

Е 

Е 

| 

| 

| — Сборник из 20 игр различной направлен- 
| ности, в том числе содержит игры, не пред- | 
у ставленные отдельно, например: | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
р. 


ВОМВЕЙ МАН (Бомбардир) — лабиринтная | 
игра, требующая построения хитроумного | 
плана взрыва стен для освобождения гпав- 
ного геро; | 
СИ (Цирк) — смешной конкурс в разных | 
жанрах циркового искусства; | 
ЕХСПЕ ВЖЕ (Мотокросс) — бескомпронис- | 
<ные гонкя на мотоциклах | 
и многие другие не менее интересные игры | 
Сборник игр, 
рекомендуется световой 
пистолет (М-24-П) 


ВИЛЕО-АСС | 
Репау | 
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Вы, командир галактического боевого 
корабля, должны преодолеть оборону 
противника м уничтожить вражеские базы. 
За вами — вы одного из десяти видов 
навесного оружия: мощные торпеды, сн- 
повые поля и т.п. 


весные блокн. Но помните, что запас залпов 
ограничен, а бопьшое навесное оружне 
‘может стать хорошей мишенью для врага. 


ВИВЕО-АСС 
Оепау 


Боевик 
‘для одного или двух игроков 
поочередно (Б-1/11) 


| 
| 
1 
1 
1 
| 
| 
| Экспериментируйте с оружием — для 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
1 
разных этапов лучше подходят разные на- | 
| 
1 
| 
| 
| 
| 


Те Нил! Рос 8е4 Очобег Охота за Красным Октябре ] 


12 ноября 1984 года в Атлантическом оке- | 
ане севернее Бермудских островов всплыла | 
советская подводная лодка класса «Тайфун». | 
Чиновники из правительств СССР и США дого- | 
ворились об ее уничтожении... По непроверен- | 
ным данным, части экипажа удалось спастись, | 
Это было за четыре месяца до прихода к | 
власти Миханла Горбачева... Г 

Игра сделана по дотивам известного одно- | 
именного романа Тома Кэнси. 


ВИДЕО-АСС 
Оепау 


Приключенческая гра 
для одного игрока 
(п-1) 


Классическая компьютерная игра, одна | 
из самых известньх и увлекательных, Вы — | 
Рас Мап, собирающий очкя-точки на нгро- | 
вом поле. Только собрав все очки, можно | 
перейти на следующий этап. | 
«Таблеткн» в четырех углах экрана на | 
время меняют вас н противников места, | 
теперь вы нападаете, а они будут от | 
убегать, м чем больше врагов вы «съеди-` | 
те», тем больше очков получите. | 
| 

| 

| 

1 

1 

з 


ВИВЕО-АСС 
'Аркадная игра Оепау 
для одного или двух игроков 


поочередно (А-1/14) 


| Тен!5 Тетрис | 


| Тетрис — отечественное изобретение, | 
[одна из самых известных игр в мире. Пада- | 
| ющие сверху фигуры (тетрамнно) постепен- | 
| Но заваливают поле, м только полные гори- | 
[зонтальные ряды исчезают, принося очки. | 
| Чем выше уровень (чем быстрее опускает. | 
|<я фигура), тем больше очков дается. 1 
| На картридже пять вариантов игры: для | 
| 
| 
1 
| 
| 
| 
| 


одного, двух противников, союзников, про- 
| тив’ Оеп4у н совместно с БепЧу. Можно 
задать начальную скорость падения и фору 
|(чиспо строк вначале) 

| дркадная игра для одного 

| или двух игроков поочередно 
| унля одновременно елдвумя: 

| джойстиками (А-1/ 14/2) 


ВИДЕО-АСС 
Шепду 
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Отпускать джойстик сле- 
дует быстро, иначе вы 
рискуете нарушить пра- 
вила тройного прыжка, 
сделав толчок двумя но- 
тами, апри метании коп- 
ъя просто повредить ста- 
дион, сбив из-под кры- 
ши осветительную лам- 
пу. 

Барьерный бег и 
прыжки в высоту, не- 
смотря на серьезные раз- 
личия этих видов спорта, 
управляются очень по- 
хоже. Бег (или разбег) 
выполняется с помощью 
кнопки «Турбо-А», а сам 
прыжок (черезбарьерили 
планку) своевременным 
нажатием джойстика. В 
прыжках в высоту джой- 
стик не нужно отпускать 
до момента полного пе- 
рехода спортсмена над 
планкой. 

Наибольшей слож- 
ностью отличаются 
стрелковые виды спорта. 
При стрельбе по «летаю- 
щим тарелочкам» длявы- 
полнения даже первич- 
ного норматива требует- 
ся нелюжинная реакция. 
Тарелочки, которые вы 
должны перехватить в 
полете, вылетают однов- 
ременно с двух концов 
стенда. Стрельба влево 
управляется джойстиком, 


| ЮОВЕХ ВЕСОВО >095ЕСВб ] 


ПР олзково(@ одесса ы 


вправо — кнопкой «Турбо-А». На одну 
серию выстрелов отводится всего лишь 
15 секунд, за которые нужно успеть 
сбить не менее люжины тарелочек. 

Элегантный вид спорта — стрельба 
излука— издесь реализован достаточно 
‘изящно. В начале соревнования для 
придания большего реализма нужно за- 
дать силу и направление ветра. Для 
этого нажмите кнопку «Турбо-А» иоста- 
новите мелькание цифр в окошке «ИЛидь 
на табло. Зафиксированную величину 
следует в дальнейшем учитывать при 
‘стрельбе. 

Мишень при уровне сложности «А» 
движется сверху вниз, а при уровне 
«В» — попеременно сверху вниз и снизу 


вверх. В вашем колчане 
восемь стрел, тетива лука 
— лжойстик, нажатие на 
который определяет мо- 
мент пуска и угол полета 
стрелы. Куда вы попали 
и сколько очков принес 
выстрел, видно на табло 
идемонстрационнойми- 
шени, Особо удачное по- 
падание («вяблочко») со- 
провождается надписью 
«Ме» и приносит 600 
очков, Если такой выст- 
рел вы произвели пред- 
последней, седьмой, 
стрелой серии, то вместо 
мишени может побежать 
человечек. Кто он, сын 
Вильгельма Телля или 
просто камикалзе, уста- 
новить неудалось. Ноос- 
тается фактом, что если 
вы не растеряетесь и вле- 
пите ему последнюю 
стрелу прямо в голову 
(как ни прискорбно), то 
получите еще три допол- 
нительные стрелы. 

А неудачи пусть вас 
не расстраивают. Види- 
те, проигравший спортс- 
менчешетвзатылке? Это 
он обдумытает причины 
поражения и ищет пути к 
победе. Вам следует пос- 
тупать так же, и тогда 
аплодисменты трибун бу- 
дут вам наградой за 
успех. 
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Где, можно купить ее 


Аа Санни ен 


[Розу ут Снирчьная 18) 
СЕВ, простакт Ир Мзонск, 957370 [Ор — 
тел, (851-13) 5404-15, 7.77.38 

`` Аруаигельскоя обл. ут. Ленина; 89. 
пог (411838) 52515 
тел. 


ра у 30 
тел-95) 245-19-55 


"Ксенихст, ул.Возеева, 19 
тел.(831-2) 67-37-96 


Побираей снородент, ул Возле килетраль; [7 
тел. (83-2) 21-37-24 
ТИнтертрайе", ул. Семьи Шыншичьх 35 


Е: 


учат ут Лебедена, 4 : 
42:2) 83257. Е 

иены | три 
ЕН С 


тел.(812) 275-41-09 
[Стипе СЕТ. Фонтанка, 109 
толь (812) 310-57-53) 


310-59-49. 


"Пумат, уп. 
тел. (845-2) 25-3658, 24-3512 


"Скрыт, 187007, ул; Созеткая, 53 
(821.22) 247.47 

ел. 342089. 

"Пракдт, ул. Рязанская, 2259 

тел.(687.2) 22-84-15 


"Лини-?", 450106, ул.Рихард Зорге, 972-427 
теп-(47.2) 24-0993 
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"Любые перепечатии му нзданый 
САС До еся Чотьо 
ола о чевиной 

на нашу фирму. 

Цена спободная, 1993 год. 
41-2073 «Видео-Асс» 
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Татьяна Королева-Габелно — 
артем борше 

Фабель меакор по Парижу. 
Аексяй Филатов Пьера Нерса 
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Предлагает 
< склада в Москве, Ташкенте, Риге 
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ОПТОМ И В РОЗНИЦУ КОВРОВЫЕ ПОКРЫТИЯ 


'И КОВРЫ ЕВРОПЕЙСКИХ ФИРМ 


РАЗНООБРАЗИЕ ПО ЦВЕТУ, ОСНОВЕ И ЧПИНЕ ВОРСА 


Приоптовых закупкаж(от рулона и больше) 
действует система торговых скидок до 25% 


(это 12 млн. 

Оля оплаты бонофны: 

товарный бартер; 

Торговый кредит под залог; 

юм сотрудничестве 

предоставляется товарный кредит 
129223, Москва, ВВЦ павильон 


при долговремы 


«ПРОФСОЮЗЫ», 7. 


241-96-50, 291-29-64, 
599-17-92, 512-86-62 


'рублей с одной машины) 

Мы готовы организовать 
доставку любого 

количества ковровых покрытий 
в лобую тожу страны 
любым транспортом, 

ив любое вреня, 


© 


Автозаводская 
(переый валон 
от центра) 


`Аетозавойская улица 


Иалоредьоний дом ВИ ВИЛЕО.) АСС 


а 

жножурнальной продукции 

"Свежая информация про кино и вид 

Дешевле, чем где бы то ни было! 
Приезжайте! 

Телефон: 118-89-55 Факс: 118-89-17 


а 


| Сквер | 


ее 


Велозаводская улица 


'Велозаводский 
рынок 


`ИЗДАТЕЛЬСКИЙ ДОМ 


ВИАЕО-АСС 
РВЕМЕВЕ 


ИЕ 


Издательский дом 


ВИЛЕО-АСС 


Текст номера провереи 
системам 


ИРЕОЗ.0 
\Мт@АЕР 


‘разработанными фирмой 


ИЧФОРМАТИХ 
МРОКЯТС 


По вопросам приобретения 
систем обращайтесь по 
адресу: 


лен а, 


оков оеа оз 
ее риловсене По обета 


103104, Москва, ул. 
Остужева, дом 7, кори. 2, 
"ИНФОРМАТИК" 

Тел. 299-99-04 
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_— ны > 


6 широком абсофтимение продийт бондиз 
КАК отебоствениие так в импофтных 
МЫ поможем подо 


кондиционер непосреде: 5:1 
для вашего обяса Или КЕ 


возможностей данного под» 

По вашему желанию наши па 

установят и подключат конд 
проконсультируют по вопросам энеплихт 


тель/фанс_ (095) 483-22-50 
Тел (095) 488-22-12 
(095) 488-04-22 
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